
 OOSTMALLE

Playsant op Pad
21 ROUTES, 1 AVONTUUR

9,9 KM
3



Playsant op Pad, 21 routes, 1 avontuur 
in Lille, Malle, Ranst, Zandhoven en Zoersel 

21 aaneengeschakelde wandelingen leiden je langs de mooiste pareltjes 
van de GR, wandelknooppunten en plaatselijke paadjes in het Land van 
Playsantiën. Kies je favoriete dagwandeling of stel zelf je meerdaagse tocht 
samen. Het kan allemaal! Playsantoppad.be! Daar begint jouw avontuur!

Domein de Renesse - Salphen (9,9 km)

Aan het Koetshuis in Domein de Renesse, Lierselei 30, Oostmalle. Kom je 
met het openbaar vervoer? Er is een bushalte in de buurt van het domein. 
Stap af aan de bushalte ‘Oostmalle busstation’ en wandel door een poortje 
in de muur rond het park; rechts bevindt zich het Koetshuis.

In Domein de Renesse, naast het Koetshuis, Lierselei 30, Oostmalle.

Start je wandeling langs het Koetshuis, richting het kasteel. Net voor de poort 
naar het kasteel ga je rechts naar de parkmuur, waar je door een poortje op 
de Antwerpsesteenweg komt. Steek over en ga rechts naar het dorpscentrum. 
Steek het kruispunt over en net voor het volgende kruispunt bevindt zich links 
de Sint-Laurentiuskerk met de bekende Tornadotoren. Loop langs het plein 
achter de kerk. Aan het oude gemeentehuis steek je de Hoogstraatsebaan over 
naar de Blijkerijstraat. Wandel door de Blijkerijstraat en neem het paadje rechts, 
net voor huisnummer 70. Zo kom je aan de gewest-weg Turnhoutsebaan. Wees 
voorzichtig bij het oversteken. Vervolg je weg langs de Onze Lieve Vrouwstraat 
aan de overkant van de gewestweg. In de bocht kom je in de Oude Meirstraat. 
Neem de tweede straat rechts, de Burgemeester Van de Mieropstraat, volg de 
Eggerstraat tot aan de Vogelsanck. Hier ga je rechts en onmiddellijk weer rechts 
in de Molendreef. Wandel tot  aan KP 19.

Volg volgende knooppunten: 

Bij KP 90 volg je de GR-aanduiding tot aan het vertrekpunt van de wandeling.  
Ga links en wandel de eerste dreef rechts in. Op het einde van de dreef ga je links 
en vervolgens rechts. Neem voor het infobord het bospaadje rechts, vervolg je 
weg links en de eerste opnieuw rechts. Zo kom je in het centrum van Domein de 
Renesse, waar je een mooi zicht hebt op het kasteel. Steek links het bruggetje 
over richting het Koetshuis, het vertrekpunt van de wandeling.

START

De wandelknooppunten (KP) zijn met  aangeduid. De stukken 
met aanduiding  zijn onderdeel van het GR-netwerk. 

MEER INFO OF VRAGEN?
Land van Playsantiën vzw
Gustaaf Peetersstraat 7 • 2520 Ranst  
03 206 09 26 • info@landvanplaysantien.be 

www.playsantoppad.be
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